Burmistrz Szubina
ul. Keynska 12, 89-200 Szubin

Zarzadzenie Nr 0151-.49../10
Burmistrza Szubina

z dnia 15 lutego 2010r.

w sprawie: ogloszenia konkursu na opracowanie znaku graficznego - logo do identyfikacji
wizualnej miasta i gminy Szubin.

Na podstawie art. 31 ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie gminnym (Dz.U. z 2001r.
Nr 142, poz. 1591, z 2002r. Nr 23, poz. 220, Nr 62, poz. 558, Nr 113, poz. 984, Nr 153, poz. 1271, Nr
214, poz. 1806, z 2003r. Nr 80, poz. 717 i Nr 162, poz. 1568, 2004r. Nr 102, poz. 1055, Nr 116, poz.
1203 i Nr 167, poz. 1759, z 2005r. Nr 172, poz.1441 oraz z 2006r. Nr 17, poz.128) oraz art. 919
ustawy z dnia 23 kwietnia 1964r. Kodeks cywiiny (Dz.U. Nr 16, poz. 93 z pézn.zm.) zarzadza sie, co
nastepuje:

§ 1. Ogtosi¢ konkurs na opracowanie znaku graficznego logo do identyfikacji wizualnej miasta i
gminy Szubin wediug zasad okreslonych w zataczniku do niniejszego zarzgdzenia.

§ 2. Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.




KONKURS NA OPRACOWANIE ZNAKU GRAFICZNEGO
- LOGO DO IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ MASTA | GMINY SZUBIN

I. Organizator: Burmistrz Szubina

Il. Cel i przeznaczenie Logo: Celem konkursu jest wytonienie do realizacji projektu
graficznego — logo, ktéry stanie sie oficjalng cze$cig identyfikacji wizualnej
miasta i gminy Szubin. Logo przeznaczone bedzie do celdéw identyfikacyjnych,
popularyzatorskich, promocyjnych i korespondencyjnych gminy i miasta
Szubin. Logo bedzie wykorzystywane na plakatach, kopertach oraz
publikacjach promocyjnych. Logo bedzie figurowato gtownie na:

- papierze firmowym i innych akcydensach poligraficznych,
- plakatach,

- wydawnictwach,

- nosnikach elektronicznych,

- stronie internetowej (itp.)

lll. Warunki uczestnictwa:
1. Konkurs ma charakter otwarty i jest adresowany do wszystkich twércow (w tym osob
niepetnoletnich).

2. Z uczestnictwa konkursu wytgczeni sa:

a) pracownicy Urzedu Miejskiego w Szubinie, a takze cztonkowie ich najblizszych rodzin,

b) osoby wchodzace w sktad Komisji Konkursowej, a takze czionkowie ich najblizszych
rodzin.

3. Za czlonkdéw najblizszej rodziny uznaje sie wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw
i osoby pozostajace w stosunku przysposobienia.

4. Uczestnicy konkursu moga zgtaszaé wytacznie prace konkursowe wykonane osobiscie i
wytacznie indywidualnie.

IV. Zasady konkursu:

1. Przystapienie do konkursu polega na dostarczeniu bezposrednio lub przestaniu listowym
w terminie do 31 marca 2010r. do godziny 15.30 (decyduje data wptywu) pracy konkursowej,
zawierajacej projekt logo, do siedziby organizatora tj. Urzedu Miejskiego w Szubinie ul.
Kcynska 12, 89-200 Szubin oraz wypetnionej i podpisanej karty zgtoszeniowej (zatacznik nr
1) z oSwiadczeniami (zatgcznik nr 2).

UWAGA: projekty przestane po tym terminie nie beda rozpatrywane przez Komisje
Konkursowa. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
zaginiecie lub uszkodzenie projektu powstate w czasie przesytki.

2. Uczestnik konkursu moze nadestaé maksymalnie 2 projekty.

3. Wymagania techniczne :

a) Projekty mozna wykona¢ w dowolnej technice — moze to byé praca plastyczna badz
projekt komputerowy;

b) Nie ma wymagan co do ksztattu i koloréw uzytych w logo;

¢) Format prac — A4;

d) Nalezy zamiesci¢ krotka informacje o przestaniu, jakg z sobg niosg przedstawione przez
autora projekty, tzn. wtasng interpretacje loga (patrz: zatgcznik nr 1)

4. Nadestane na konkurs projekty powinny znajdowacé sie w kopertach z napisem: "Konkurs
na logo gminy i miasta Szubin" opatrzonych podpisem autora - nazwisko i adres autora oraz
podpisane oswiadczenie o przekazaniu praw autorskich do logo (patrz: zatacznik nr 2 do
regulaminu) i zgody na przetwarzanie danych osobowych autora.



5. Prace oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami oceny prac konkursowych:
a) wartosci projektowe: oddanie historycznego charakteru gminy i miasta,

b) oryginalno$é,

c) warto$ci marketingowe: wywotywanie pozytywnych skojarzen, tatwo$¢ rozpoznania i
zapamietania.

6. Koszty dostarczenia prac do Urzedu pokrywajg uczestnicy konkursu.

V. Rozstrzygniecie konkursu
1. Nad przebiegiem konkursu bedzie czuwa¢ Komisja Konkursowa powotana przez
Organizatora.

2. Komisja Konkursowa dokonuje oceny prac i wskazuje zwyciezce konkursu.

3. Decyzja Komisji Konkursowej o przyznaniu nagrody jest ostateczna i nie przystuguje od
niej odwotanie. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania imienia,
nazwiska i informacji o laureacie konkursu oraz umieszczanie tych informacji w materiatach
reklamowych organizatora oraz w mediach i Internecie.

4. Rozstrzygniecie konkursu nastgpi do 15 kwietnia 2010r. Ogtoszenie wynikéw konkursu
nastapi na stronie internetowej Organizatora www.szubin.pl nie pézniej niz do 30 kwietnia
2010r.

5. Uczestnik konkursu, ktdrego praca konkursowa zostanie uznana przez komisje
konkursowa, za najlepszg zostanie powiadomiony o zwycigstwie oraz o terminie i miejscu
wreczenia nagrody telefonicznie lub listownie.

6. Wytonione droga niniejszego konkursu logo, staje sie wiasnoscig organizatora konkursu,
ktéry moze je w dowolny sposéb wykorzystaé, oraz odstepowac na rzecz oséb fizycznych i
prawnych.

7. Zwyciezca konkursu moca tego przyrzeczenia z dniem wydania nagrody, przenosi
nieodptatnie na organizatora autorskie prawa majatkowe zwigzane z przediozong pracg
konkursowg w zakresie utrwalania, zwielokrotniania okreslong technikg, wprowadzania do
obrotu, wprowadzania do pamieci komputera, publicznego wykonania albo publicznego
odtwarzania, wystawiania, wyswietlania i prezentowania w Internecie pracy konkursowe;.

8. Zwycieski projekt logo staje sie wtasnoscig organizatora na podstawie art. 921 § 3 kc z
dniem wyptacenia nagrody. W umowie zostang uregulowane wszelkie kwestie zwigzane z
przejeciem z mocy prawa przez organizatora autorskich praw majgtkowych do projektu oraz
mozliwo$cig wykorzystania go do wiasnych potrzeb organizatora.

9. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnej modyfikacji zwycieskiego
projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania.

10. Organizator zastrzega sobie prawo zakonczenia postepowania konkursowego bez
wybierania najlepszej pracy, a co za tym idzie bez przyznania nagrody gtéwne;.

11. Zwyciezca konkursu zobowigzuje sie do niezgtaszania zadnych roszczen wzgledem
Organizatora konkursu z tytutu wykorzystania przez niego pracy konkursowej nadestanej
wraz ze zgtoszeniem konkursowym.

VI. Nagroda
1. W konkursie przewidziana jest jedna nagroda gtéwna - nagroda rzeczowa w postaci
notebooka o warto$ci nie nizszej niz 2400 zt. (stownie: dwa tysigce czterysta ztotych).



2. Nagroda zostanie wreczona zwyciezcy konkursu w czasie i miejscu wyznaczonym przez
organizatora tj. na uroczystej sesji Rady Miejskiej w Szubinie poswieconej XX-leciu
samorzadu terytorialnego w Polsce w msc. maju 2010r.

3. Nagroda w konkursie jest przychodem ze Zrédta okreslonego w art. 10 ust. 1 pkt 9 ustawy
z dnia 26 lipca 1991r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych (Dz.U. z 2000r. Nr 14,
poz. 176 z pbzn.zm.) i jest opodatkowana zryczaftowanym podatkiem dochodowym w
wysokosci 10% nagrody zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 powotanej wyzej ustawy.

4. W przypadku, jesli zwyciezcg konkursu zostanie osoba fizyczna prowadzaca dziatalno$é
gospodarczg, a praca zostanie wykonana w zwigzku z prowadzeniem tejze dziatalno$ci
gospodarczej, nagroda moze zosta¢ uznana za przychéd z dziatalno$ci gospodarczej
podiegajacy opodatkowaniu na zasadach ogélnych, w odniesieniu do ktérego organizator nie
bedzie zobowigzany wykona¢ obowigzkéw ptatnika podatku dochodowego od os6b
fizycznych.

VIl. Postanowienia konicowe.

1. Prace konkursowe nie beda odsytane uczestnikom konkursu. W terminie od 15 kwietnia
do 30 czerwca 2010 uczestnicy, ktdérych prace nie zostang nagrodzone bedg mogli odebraé¢
zlozone przez siebie projekty w Urzedzie Miejskim w Szubinie w pokoju nr 24. Po 30
czerwca 2010r. projekty wraz z danymi uczestnikow zostang komisyjnie zniszczone.

2. Regulamin konkursu dostepny jest na stronie gminy Szubin www.szubin.pl, oraz w
Urzedzie Miejskim w Szubinie.




Zatacznik nr 1
Karta
zgtoszenia konkursowego na opracowanie znaku graficznego — logo do identyfikacji
wizualnej miasta i gminy Szubin

Nazwisko i imig autora projektu ....... ...
Adres ZamieSZKaNia ... ...t e

Telefon KONtaKtOWY ... i

Data UrOQzZeNIa . ... e e

Urzad SKarbowy ..o

llos¢ zgtaszanych projektow ..........coooeiiiii i

(Czytelny podpis przedstawiciela ustawowego
niepetnoletniego uczestnika konkursu)




1)

2)

3)

4)

Zatacznik nr 2
OSWIADCZENIA

Oswiadczam, ze jestem autorem pracy konkursowej nadestanej na konkurs na
opracowanie znaku graficznego — logo do identyfikacji wizualnej miasta i gminy
Szubin.

Oswiadczam, ze praca konkursowa nie narusza jakichkolwiek praw oséb trzecich, w
szczegdlnosci osobistych i majgtkowych praw autorskich oséb trzecich, ani
przepisow prawa. Ponosze petng odpowiedzialno$é w przypadku zgtoszenia przez
osobe trzecig roszczen zwigzanych ze zgtoszong pracg konkursowg . Swiadoma /y
jestem, ze w przypadku zgtoszenia roszczen osob trzecich do pracy konkursowej, jak
i naruszenia przez prace konkursowg bezwzglednie obowigzujacych przepiséw
prawa, praca konkursowa zostanie wykluczona z konkursu.

Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu konkursu na
opracowanie znaku graficznego — logo do identyfikacji wizualnej miasta i gminy
Szubin.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zgodnie z ustawg z dnia
29.08.1997r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002r. Nr 101, poz. 926 =z
pézn.zm) przez organizatora konkursu dla celéw zwigzanych z prowadzeniem i
rozstrzygnieciem konkursu zgodnie z regulaminem konkursu, o ktérym mowa
powyzej, w tym na ich opublikowanie w srodkach masowego przekazu.

(Czytelny podpis przedstawiciela ustawowego
niepetnoletniego uczestnika konkursu)

IST,



